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pasek przyciski minimalizacji,
ikona tytut tytutu maksymalizacji i zamknigcia

,, ————

OBSZAR KLIENTA

brzeg okna



Nazwa klasy okna

— identyfikuje okno aplikacji
— opisuje role aplikacji (informacja)



Procedura zdarzeniowa

— wskazuje procedure, ktora zajmie sie
obstugg zdarzen w oknie aplikacji



Instancja aplikacji

— identyfikuje instancje klasy, ktora
zarejestrowata okno programu

— dzieki temu nie musimy dbac¢ o reczne
wyrejestrowanie instancji
(UnregisterClassEx())



Styl klasy okna

— kombinacja flag bitowych okreslajaca
styl okna aplikacji

— CS_DBLCLKS - obstuguje podwojne
klikniecia

— CS_OWNDC - posiada wtasny
kontekst urzgdzenia



Styl klasy okna

— CS_CLASSDC - wszystkie okna
wspotdzielg kontekst urzadzenia

— CS_(H/V)REDRAW - wymuszenie
odrysowania okna po skalowaniu

— CS_SAVEBITS - zachowuje wizualng
zawartosc okna (!'!)



Ikony

— IDI_APPLICATION - [
_ IDI_ASTERISK - &
_ IDI_ERROR - X
_ IDI_WARNING - &

~ IDI_QUESTION - ¥
— IDI_WINLOGO - [




Kursory

— IDC_ARROW -

— IDC_WAIT -

— IDC_APPSTARTING -
— IDC_HELP -

— IDC_CROSS -
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Kursory

— IDC_NO - \
— IDC_IBEAM - I
— IDC_HAND - )
— IDC_UPARROW - 1
— IDC_SIZEALL - i



Kursor

— IDC_SIZENESW - »

— IDC_SIZENS - !
— IDC_SIZENWSE - *
— IDC_SIZEWE - -

Mozna wczytac wiasny - LoadImage(...)



Tto okna

W rzeczywistosci to co nazywamy ttem
okna jest obszarem klienta!



Styl okna

2rupa

flag

nazwa stylu |

uwagi

WS_CHILD
WS CHILDWINDOW

okno potomne |

Jedyng cechg wyrézniajaca okno potomne od zwyklego jest brak moziwosci posiadania przez nie menu.

l rodzaj okna

W5_OVERLAPFED
WS TILED

okno trwate

Trwale okno to takie, ktére moze by¢ wyé e jako dalne.

WS _POPUP

Takie okno moze by¢ wyswietlane tylko jako modalne.

WS_BORDER |

]
okno .wyskakujace” |
|

state obramowanie

Krawedi okna z takim stylem jest narysowana cienka bnia 1 nie reaguje na przeciaganie (ne mozna wigc zmenic
rozmiaru okna, ciagnac za jego brzeg).

I WS_THICKFRAME |

zmienne obramowanee |

Zmienne obramowanie okna jest narysowane grubg linig i pozwala na zmiang rozmiaru okna poprzez przecigganie

By styl ten zadziatal, nalezy podac takze flage WS CAPTION.

WS s1zEBOX ey
obramowanie okna Ustala obramowanie typowe dla okien dialogowych; okno z tym stylem mie moze mied paska tytulu (stylu
d;alogowew W3 CAPTICN).
| ws caetion | pasek tytuly Okno 2z tym stylem posiada widoczny pasek tytutu.
Styl ten powoduje obecnosc ikonki w lewym gémym rogu okna. Kiknigcie na t3 ikonke powoduje pokazanie menu
[ws svsuesu ||| menu sterujace | sterujacego

WS _MAXIMIZEBCX

przycisk maksymalizacji
/przywracania

Tworzy okno z obecnym przyciskiem maksymalizacji.
Flaga WS _SYSHENU jest réwnie2 wymagana.

|ws MinImMrzemex|

przycisk mnimahzacji |

Tworzy okno z obecnym przyciskiem minimahzacy.
Flaga W5 SYSMENU Jest réwnsez wymagana.

poczqtkowy stan
okna

[ ws visisie |

widoczne okno

0Okno 2 tym stylem jest widoczne na ekranie od razu po utworzenw (nie trzeba stosowad dlarh funkc)i ShowiWindow
().

W5 MAXIMIZE

Po utworzeniu okno jest widoczne | zmaksymalizowane.

W3_ICONIC
WS MINIMIZE

]
okno zmaksymalizowane |
|

okno zminimalizowane

Okno 2z tym stylem jest z poczatku zredukowane do przycisku na pasku zadar.

WS DISASLED

nieaktywne okno |

Styl ten dezaktywuje okno - tak, ze nie reaguje ono na dzialania uzytkownika. Okno mozna uaktywni¢ z powrotem
za pomocq funkcp Ensble¥andow(l.

Styl ten stosuje sie raczej do kontrolek, rzadko do . normainych™ okien.

WS MSCROLL |

Tworzy okno z poziomym paskiem przewijania.

| ws vscrorr |

| poziomy pasek przewi}'ania |

pionowy pasek przewijania

r
[

Tworzy okno 2 pionowym paskiem przewijania.

Tabela 30. Flagi bitowe stylu okna




Styl okna

chcac wytgczyc jedng z niechcianych flag
w przypadku uzycia predefiniowanego
stylu wystarczy zastosowac sztuczke:

WS_STYL_PREDEF & ~WS_FLAGA



Pokazywanie / ukrywanie okna

BOOL ShowWindow(HWND hWnd, int
nCmdShow);

— SW_SHOW - pokazuje okno
— SW_MAXIMIZE - zmaksymalizowane
— SW_HIDE - ukrywa okno



Sprawdzanie widocznosci okna

— sprawdza czy jest widoczne
BOOL IsWindowVisible(HWND hWnd);

— sprawdza, czy jest zminimalizowane
BOOL IsIconic(HWND hWnd);

— sprawdza, czy jest powiekszone
BOOL IsZoomed(HWND hWnd);



Ustawianie tytutu okna

Jedna z podstawowych operacji na klasie
okna. Realizuje sie poprzez:

BOOL SetWindowText(HWND hWnd,
LPCTSTR IpString);



Odczytanie tytutu okna

char szTytulOkna[256];

GetWindowText (hOkno, szTytulOkna,
256);



Inne dane...

BOOL GetWindowInfo(HWND  hWwnd,
PWINDOWINFO pwi):

[typ ]

[ pola I

opis
| DWORD] | “bSize l Podobnie jak w WNDCLASSEX, pierwszy pole struktury WINDOWINFO okresla jej rozmiar w bajtach. Musimy ustawi¢ je na sizeof (WINDOWINFO), zanim zechcemy
wywotaé funkcje GetWindowInfo ().
fz‘f;::i: | Te dwa pola okreslajg prostokaty zawierajace (kolejno): cate okno oraz jego obszar klienta. |
ds;i;g;ie | Z tych pél mozemy odczytac styl oraz rozszerzony styl okna, czyli wartosci, ktére zostaty ongi$ przekazane do CreateWindow[Ex] () podczas tworzenia okna. |
] DWORD| dwiWindowStatus | Pole to okresla status okna, tzn. to, czy jest ono aktywne, czy tez nie. Wartos¢ statej WS ACTIVECAPTION w tym polu oznacza pierwsza sytuacje, zero - druga. |
cxWindowBorders P - =~ v 3 :
UINT cyNindowBorders | Ta para pél zawiera szerokos$¢ oraz wysokos$¢ obrzeza okna w pikselach. |
] ATOM | | atomWindowType I W tym polu zapisany zostaje atom identyfikujacy klase okna. Jak (mam nadzieje) pamigtasz, atom ten zwraca funkcja RegisterClass[Ex] () po rejestracji klasy
— okna, a warto$¢ ta moze zostac uzyta w miejsce nazwy tejze klasy w niektérych funkcjach, jak np. CreateWindow[Ex] ().
| worp | | [wcreatoxversion Okreéla windowsowa wersje aplikacji, ktéra stworzyta okna.

Tabela 35. Pola struktury WINDOWINFO



Uchwyty!

Okno nadrzgdne

Okno rdwnorzednea Okno réwnorzedne

Ckno podrzedne Okno podrzgdne




— HWND GetParent(HWND hWnd);

— HWND GetWindow(HWND hWnd,
UINT uCmd);

— HWND FindWindow(LPCTSTR
IpClassName, LPCTSTR
IpWindowName);



C.D.N...



