
 

 



 



Nazwa klasy okna 

 identyfikuje okno aplikacji 

 opisuje rolę aplikacji (informacja) 

 

 

 

 



Procedura zdarzeniowa 

 

 wskazuje procedurę, która zajmie się 

obsługą zdarzeń w oknie aplikacji 

 

 

 

 



Instancja aplikacji 

 

 identyfikuje instancję klasy, która 

zarejestrowała okno programu 

 dzięki temu nie musimy dbać o ręczne 

wyrejestrowanie instancji 

(UnregisterClassEx()) 

 



Styl klasy okna 

 

 kombinacja flag bitowych określająca 

styl okna aplikacji 

 CS_DBLCLKS - obsługuje podwójne 

kliknięcia 

 CS_OWNDC - posiada własny 

kontekst urządzenia 

 



Styl klasy okna 

 

 CS_CLASSDC - wszystkie okna 

współdzielą kontekst urządzenia 

 CS_(H/V)REDRAW - wymuszenie 

odrysowania okna po skalowaniu 

 CS_SAVEBITS - zachowuje wizualną 

zawartość okna (!!!) 

 



Ikony 

 IDI_APPLICATION -  

 IDI_ASTERISK -  

 IDI_ERROR -  

 IDI_WARNING -  

 IDI_QUESTION -  

 IDI_WINLOGO -  

 



Kursory 

 

 IDC_ARROW -    

 IDC_WAIT -     

 IDC_APPSTARTING -   

 IDC_HELP -     

 IDC_CROSS -     

 



Kursory 

 

 IDC_NO -   

 IDC_IBEAM -   

 IDC_HAND -   

 IDC_UPARROW -   

 IDC_SIZEALL -   

 



Kursor 

 

 IDC_SIZENESW -   

 IDC_SIZENS -   

 IDC_SIZENWSE -   

 IDC_SIZEWE -   

 

Można wczytać własny - LoadImage(...) 



Tło okna 

 

 

W rzeczywistości to co nazywamy tłem 

okna jest obszarem klienta! 

  



Styl okna 

  



Styl okna 

 

chcąc wyłączyć jedną z niechcianych flag 

w przypadku użycia predefiniowanego 

stylu wystarczy zastosować sztuczkę: 

 

WS_STYL_PREDEF & ~WS_FLAGA 

 



Pokazywanie / ukrywanie okna 

 

BOOL ShowWindow(HWND hWnd, int 

nCmdShow); 

 

 SW_SHOW - pokazuje okno 

 SW_MAXIMIZE - zmaksymalizowane 

 SW_HIDE - ukrywa okno 



Sprawdzanie widoczności okna 

 

 sprawdza czy jest widoczne 

BOOL IsWindowVisible(HWND hWnd); 

 sprawdza, czy jest zminimalizowane 

BOOL IsIconic(HWND hWnd); 

 sprawdza, czy jest powiększone 

BOOL IsZoomed(HWND hWnd); 

 



Ustawianie tytułu okna 

 

Jedna z podstawowych operacji na klasie 

okna. Realizuje się poprzez: 

 

BOOL SetWindowText(HWND hWnd, 

LPCTSTR lpString); 

 



Odczytanie tytułu okna 

 

 

char szTytulOkna[256]; 

GetWindowText (hOkno, szTytulOkna, 

256); 

 

 



Inne dane... 

 

BOOL GetWindowInfo(HWND hWnd, 

PWINDOWINFO pwi); 



Uchwyty! 

 

 



 HWND GetParent(HWND hWnd); 

 

 HWND GetWindow(HWND hWnd, 

UINT uCmd); 

 

 HWND FindWindow(LPCTSTR 

lpClassName, LPCTSTR 

lpWindowName); 

  



 

 

 

 

C.D.N... 


