Obstuga myszki z poziomu
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Ustawianie pozycji kursora

BOOL WINAPI SetCursorPos( __ in int X,
_In intY);

X,Y - nowe wspolrzedne

Zwraca true, jesli zmiana sie powiodta



Pobieranie pozycji kursora

BOOL WINAPI
GetCursorPos(  out LPPOINT IpPoint );

IpPoint-wskaznik do struktoru typu Point,
do ktorej wpisane zostang wspotrzedne

Zwraca true, jesli udato sie pobrac
wspotrzedne



Ukrywanie kursora

int WINAPI ShowCursor( _in BOOL
bShow );

Jesli w argumencie damy true- kursor
bedzie widoczny, jesli false-bedzie
ukryty



Clipping kursora

Nie mozna wyjechac myszg poza
wyznaczony obszar

BOOL WINAPI ClipCursor( __ in_opt const
RECT *lpRect );

IpRect — wskaznik do struktury RECT,
zawierajgce] wspotrzedne obszaru, w
ktorym ma byc ,zamkniety” kursor




Pobieranie uchwytu okna pod
kursorem

HWND WINAPI
WindowFromPoint( __in POINT Point );

Zwraca uchwyt do okna zawierajgcego
podany punki



IWND WINAPI GetDesktopWindow()
Zwraca uchwyt do okna pulpitu
HWND WINAPI GetForegroundWindow()

Zwraca uchwyt do okna na pierwszym
planie.

BOOL WINAPI GetWindowRect ( __In
HWND hWnd,  out IpRect IpRect );

Zwraca w strukturze IpRect potoznie
prostokata opisujgcego rozmiary okna
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