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ASP.NET MVC

ASP.NET MVC - platforma aplikacyjna do budowy aplikacji internetowych opartych na wzorcu
Model-View-Controller (MVC) oparta na technologii ASP.NET. Wzorzec architektoniczny MVC oraz
jego modyfikacje sg powszechnie wykorzystywane w wielu innych popularnych platformach
aplikacyjnych.

Gtéwng zaletg zastosowania tego wzorca projektowego jest przede wszystkim lepsza separacja
warstw aplikacji (np. prezentacji i logiki biznesowej) kosztem wprowadzenia dodatkowej ztozonosci
w architekturze aplikacji. Aplikacje zbudowane przy uzyciu tego wzorca sg réwniez zazwyczaj
tatwiejsze do rozbudowy i utrzymywania oraz bardziej przyjazne w testowaniu przy uzyciu testow
jednostkowych i podejscia Test-driven Development (TDD).

Model reprezentuje stan aplikacji bedgcy zazwyczaj odzwierciadleniem wybranej czesci
problematyki tworzonego rozwigzania.

Kontroler obstuguje interakcje oraz zmiany stanu modelu i przekazuje te informacje do warstwy
prezentacji aplikacji, czyli widoku. Widok natomiast pobiera informacje przekazywane przez
kontroler i uaktualnia odpowiednio interfejs uzytkownika.



Widok

Widok jest odpowiedzialny za prezentacje danych w
obrebie graficznego interfejsu uzytkownika. Moze
sktadac sie z podwidokow zarzgdzajgcych mniejszymi
elementami sktadowymi. Widoki posiadajg bezposrednie
referencje do modeli, z ktorych pobierajg dane, gdy
otrzymujg od kontrolera zgdanie odswiezenia. Widoki
mogg takze modyfikowac stan modelu, jesli dana
modyfikacja dotyczy sposobu prezentacji danych[3].



Kontroler

Zadaniem kontrolera jest odbior, przetworzenie oraz analiza danych
wejsciowych od uzytkownika. W typowej aplikacji zrédtami danych
wejsciowych bedg klawiatura i mysz. Po przetworzeniu odebranych danych
kontroler moze wykonac nastepujgce czynnosci:

- zmieni¢ stan modelu,
- odswiezyC widok,
- przetgczyC sterowanie na inny kontroler.

Kazdy kontroler posiada bezposrednie wskazania na okreslone modele i
widoki, z ktorymi wspotpracuje, a jednoczesnie w aplikacji moze istnie¢ wiele
kontrolerow. W danym momencie tylko jeden z nich steruje aplikacja.



KarnkretryModell

Kontroler
KonkretnykKontrolerl KeonkretnykKontroler2
+alecjall zytkownikall() +alkejall zytkownikall()
+akcjald zytkownika2() +akcjald zytkownikaz2()
+alecjall zytkownika() +alkejall zytkownikaz()
Kontroler
-widok: Widek
-rnodel: Madel
posiada 4 +ustawM odell model, Model) posiada
FustawwWidaokl widak: Widalk) 1
takcjalzytkownikal
takejaUzytkownika2 ()
+akcjalzytkownika2 (}
Widok | Model |
1
Widok
-model: Model Mode!
+ustawModell model: Model) dar -obserwatorzy: Widol]]
+wypswietl() . 1 posiaca 1 | Hdodaj0bserwatoralwidok: Widok)
+dlodaj{widok: Widok) FusunDbserwatoral widok: Widaolk)
+usun(widok: Widok) _:I*:;. +paowiadorn(]
+pobierz(i: int): Widok 0.n +operacjaModelu()
0ln ?
1
WidokLisg WidokKarnpozyt KaonkretryModell
+wyswiet]() +wyswiatl() +operacjaModelul )

+dodajiwidek: Widok)
+usuniwidak: Widol)
+pobierz(i: int): Widak

+dodaj{ widek: Widak)
Fusuil widok: Widak)
+pobierzii: int): Widok

+operacjaModealul )




Wady | zalety

Zalety:

» Brak zaleznosci modelu od widokéw — model jest niezalezny od widokéw, dlatego w aplikacji
moze wspotistnie¢ wiele widokow prezentujgcych te same dane na rézne sposoby

« Latwiejsza rozbudowa widokow — interfejs uzytkownika oraz warstwa prezentacji zmieniajg sie o
wiele czesciej niz logika biznesowa aplikacji. Poniewaz obie te czesci sg oddzielone, mozna tatwo
dodawac oraz modyfikowac istniejgce widoki bez wptywu na kluczowg czes¢ systemu

Wady:

 Ztozonos¢ — implementacje MVC wprowadzajg dodatkowg warstwe abstrakcji oraz dodatkowe
sposoby interakciji, czynigc w ten sposob aplikacje potencjalnie trudniejszg do debugowania

 Kosztowne zmiany modelu — poniewaz model nie jest zalezny od widoku, programisci
rozwijajgcy te czes¢ nie muszg przejmowac sie zaleznosciami w przeciwnym kierunku. Jezeli
interfejs modelu ulega czestym zmianom, oznacza to koniecznosc¢ poprawiania wszystkich
korzystajgcych z niego widokow

* Trudne testowanie widokow — widoki sg zalezne od modeli, a ponadto zawierajg wtasna,
dodatkowg logike. Testowanie ztozonych interfejsow uzytkownika uwazane jest za zadanie trudne
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