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Streszczenie

Obowigzkowe. Kilka zdan opisujacych projekt, jego cel i realizacje. Ten
opis bedzie wykorzystany przy przesytaniu pracy do APD (Archiwum Prac
Dyplomowych).

Summary

Title: <Tytul pracy po angielsku>

Obowigzkowe. Ttumaczenie streszczenia na jezyk angielski. Réwniez zo-
stanie wykorzystany przy przesyltaniu pracy do APD.



Wstep

Krotki wstep umieszczajacy projekt w szerszym konteksScie rozwoju
technologii informatycznych lub w kontekscie spotecznym. Jaki projekt moze
mie¢ wptyw na funkcjonowanie uzytkownika? Czy przyspiesza procesy, wpro-
wadza udogodnienia, czy tez jest nowym podejéciem do rozwigzania wezesniej
istniejacych probleméw? Jakie uzytkownik moze odnies¢ korzysci uzywajac
wytworzonych w ramach projektu rozwiagzan? Jakie znaczenie ma ten pro-
jekt dla jego uzytkownikéw, zamawiajacego i pozostalych tzw. interesariu-
szy projektu? A takze dlaczego autor zdecydowal sie zajaé¢ tym projektem
(motywacja)?

Wstep nie powinien by¢ zbyt diugi (jedna, maksymalnie dwie strony)
i nie powinien powiela¢ wymienionych w pierwszym rozdziale technicznego
opisu projektu, wymagan oraz przegladu rynku (przegladu konkurencyjnych
rozwiazan). Moze natomiast podkresla¢ wyjatkowo$¢ pomystu i jego innowa-
cyjnos¢, bedac nietechnicznym wprowadzeniem do opisu projektu.



Rozdziat 1

Opis problemu

1.1. Co powinno znalezé sie w tym rozdziale?

Gtownym tematem tego rozdziatu jest cel pracy, czyli jasno sprecyzowane
zadanie inzynierskie (ewentualnie badawcze), jakie ta praca ma rozwiazywac.
Nalezy podkresli¢, dlaczego zadanie nie jest trywialne — na czym polega jego
trudnos¢. Warto okresli¢ tez potencjalne zastosowania i inna motywacje do

podjecia si¢ rozwigzania problemu, jezeli nie zostata ona opisana we wstepie.

1.2. Formatowanie tekstu

Zalecamy uzycie czcionki Times New Roman 12 lub 11. Tekst w akapitach
powinien by¢ wyjustowany (wyréwnany z obu stron), interlinia réwna 1,15.
Odstep przed akapitem réwny 0 pkt, a po akapicie — 6 pkt. Do sformatowa-
nia nazwy rozdziatu nalezy uzy¢ stylu Naglowek 2, a podrozdzialéw — stylu
Naglowek 3 (lub analogicznych styli w BTEX). Fragmenty kodu, stowa klu-
czowe jezykéw programowania, nazwy zmiennych, klas, funkcji itp. — czcionka

Courier New o rozmiarze 10 lub 9.

1.3. Wymagania

To obowiazkowy podrozdzial, w ktérym opisane sa wymagania stawiane
projektowi.
Mozliwy schemat opisu to:
1. Wprowadzenie zawierajace m.in. definicje wszystkich uzywanych poje¢ i
akronimy
2. Ogolny opis produktu
a) kontekst funkcjonowania systemu (m.in. powiazania z innymi syste-
mami),
b) charakterystyka uzytkownikéw (ich role),
¢) funkcje produktu (co moga zrobi¢ poszczegélni uzytkownicy),
d) ograniczenia (np. RODO).



Wszystko z jak najwiekszq liczbg diagramow.

3. Wymagania (np. wedtug modelu FURPS):

a) F — functionality — funkcjonalno$é Okreslenie ustug/funkeji, ktére
powinno realizowa¢ i udostepnia¢ oprogramowanie; w tym okresle-
nie sposobu, w jaki system bedzie reagowal na wlasciwe i niewtadci-
we dzialania uzytkownikéw (z réznymi rolami); tu takze wymagania
i preferencje dotyczace interfejsu uzytkownika (UI). Warto oméwié
przypadki uzycia (takze diagramy).

b) U — wusability — uzytecznos¢ (rys. 1.1),

¢) R — reliability — niezawodnos¢,

d) P — performance — wydajnosé,

e) S — security — bezpieczenstwo.

[ I I 1
Wymagin o | [Wrsegens cia Veriugania an | [ Wiprpana du
reodsi Elebiywnodi

G
| Lizytncz Hazowaieirocdl Pazn=od rodci
WyTagans T Vigiragana dia
Pram=n n I

Wymagania a1
Wiyrlajmnaci

Frioo: Sommervile, | Software Enginesring.
Eighth Edhition. Addison-Wesley, 2004,

WG an i ala
Znnckiw

Wymagania pozafunkeyjne 11509126 (15)

Rysunek 1.1. Wymagania niefunkcjonalne (Zrédlo: http://wazniak.mimuw.edu.
pl)

1.4. Krytyczny przeglad dostepnych rozwigzan

Nalezy opisa¢ dostepne rozwiazania, ich mocne i stabe strony i powdd,
przez ktéry nie mozna ich uzy¢ lub uzasadnienie, dlaczego mimo dostepnosci
rozwigzania, autor podejmuje wysitek stworzenia wlasnego. Tu powinny zna-
lez¢ si¢ odwotlania do dostepnych zrédet w postaci [1] lub [2-4], szczegdlnie
w przypadku problemu badawczego.



1.5. Podziat zadan w przypadku pracy zespoltowej z

wyraznie zaznaczonymi zadaniami autora pracy

Ten podrozdzial pojawi sie tylko, jezeli przedmiot pracy jest fragmentem
wiekszego projektu realizowanego przez kilku studentow. Zadania autora pra-
cy musza by¢ jasno okreslone.
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Rozdzial 2
Opis projektu

Kazdy rozdzial powinien skladaé¢ sie z krotkiego wprowadzenia (przed
nazwa pierwszego podrozdziatu)

2.1. Co powinno znalezé sie w tym rozdziale?

W tym rozdziale nalezy szczegotowo opisa¢ projekt i prace wykonang
przez autora. To zasadniczy rozdziat, ktory powie recenzentowi pracy, jak
duzo pracy wykonat student i jak bardzo byta trudna. Za obowigzkowy na-
lezy uznaé¢ schemat moduléow catego projektu (diagram klas z UML z zazna-
czonymi modutami lub warstwami) oraz schematy wybranych zbioréw klas.
W przypadku opracowania algorytmu, warto umiesci¢ jego schemat blokowy.
Ten rozdzial moze mie¢ forme dokumentacji technicznej, jezeli tego zazada
promotor. Ewentualng dokumentacje mozna réwniez przenies¢ do osobnego
rozdziatu, a tu zostawi¢ jedynie ogdlny opis architektury systemu. W przy-
padku opracowania lub implementacji algorytmu, nalezy tutaj umiesci¢ jego
opis razem z diagramem, oceng kosztu itp. Tu takze nalezy opisa¢ modele
matematyczne uzywane w przygotowywanym projekcie.

W tym rozdziale nalezy umiesci¢ szczegdltowy opis wybranych fragmen-
tow kodu z listingami i ewentualnie zrzutami ekranu. To dotyczy szczegdlnie
tych fragmentow kodu, ktorych opracowanie stanowito trudnosé, a znalezione
rozwigzanie moze by¢ interesujace dla kolejnych studentéw. Ponumerowane
listingi umieszczamy jako tekst z podpisem nad nimi (czcionka np. Courier,
10 lub o). W listingach (Listing 2.1) mozna wyttusci¢ stowa kluczowe, ale nie
jest to obowiazkowe.

Listing 2.1. Przyktadowy listing

using System;
namespace Pracalnzynierska

{

class Program

{

static void Main(string [|] args)

{
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Console. WriteLine (” Hello .World!” );

Roéwniez rysunki i tabele powinny by¢ numerowane. Opis rysunkow pod
nimi, a tabel nad (podobnie jak listingéw). Numeracje listingéw, rysunkéw i
tabel prowadzone sa osobno. Nie trzeba dodawac ich spisow na koncu pracy.
Odwotanie do rysunku: (rys. 2.1) lub (por. rys. 2.1). Do kazdego rysunku,
tabeli i listingu powinno by¢ odwotanie w przylegajacym do niego akapicie.
Jezeli rysunek nie zostal przygotowany przez autora pracy, nalezy podaé
zrodto. W odwotaniach skrét ,rys.” pisany mala litera (w odréznieniu od
angielskiego ,Fig.”), z kropka na koncu. Nie nalezy uzywaé okreslen ,po-
nizszy lub powyzszy rysunek/tabela”, odwolujemy sie poprzez rysunki. W
ostatecznej wersji pracy unikamy tzw. opisoéw-sierot (opis zostaje na koncu
poprzedniej stronie, a rysunek lub tabela sa juz na nastepnej). Przed i po
rysunku, listingu i tabeli warto zostawi¢ jednoliniowy odstep.

Tabela 2.1. Przykladowa tabela

L. p. | Nagtowek 1 | Nagtowek 2
Tresé 1 Tresé 2
2 Tresé 3 Tresé 4

(i TestowaBiblictekaZdarzen.dll

(&' ICNT_ElsperymentBianki xe

(& ICNT Bianka Bibliateka Eyetracker_SMLdl

,/;‘ Prezenter
Windows Forms i Drawing | ErT—
L
| rka Sibiiote

\
Warstwa "ustug”
@ ICNT Bianka Biblioteka ¥SML dil
(& ICNT Bianka Biblioteka ZdarzeniaZewnetrzne.dil
(&) ICNT Bianka Biblioteka RejestryZdarzen il
/

Warstwa domeny, jej rozszerzen i obstugi

) 1T Bianka Apiikacia WPF sxe
.

(&) KONT Bisnka Biblioteka Film_AForgedil

&P KONT Bianka Bibiioteka Dzwiek NAudio.dll

AForge.Video

(& AForge Video DirectShowdl
(& AForge Videodll

{8 IONT Siana Bivfoteta Baical

XML

(& System XmiLing.dil

& SystemXmidll

Rysunek 2.1. Architektura aplikacji (rysunek wygenerowany w Visual Studio,
DGML)
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Uwaga! W tym i nastepnym rozdziale opisywana jest wytacznie praca
autora, nawet jezeli projekt byt realizowany przez zespét. W przypadku, gdy
konieczne sg informacje o elementach projektu realizowanych przez innych
cztonkow zespotu, nalezy wyraznie zaznaczy¢, ze opis taki dotyczy kodu przy-
gotowanego przez innego autora z podaniem referencji do jego pracy dyplo-
mowej. Szczegdlng uwage nalezy poswieci¢ tym elementom projektu, ktérych
nie udato sie zrealizowa¢ lub nie w petni zrealizowa¢. Warto usprawiedliwic¢

czemu tak sig¢ stato.

2.2. Bledy typograficzne

Oto najbardziej popularne btedy sktadu, ktorych nalezy unikac:
Wdowa — ostatni wiersz akapitu, ktéry jest bardzo krétki (ztozony z jed-
nego krotkiego wyrazu).
Sierota — jedno- lub dwuliterowy spéjnik pozostawiony na koncu wersu.
Szewc — pierwszy wiersz akapitu pozostawiony na koncu poprzedniej stro-
ny.
Bekart — ostatni wiersz akapitu, ktory zostal umieszczony na nastepnej
stronie.
Czes$¢ z tych bledéw stracita na znaczeniu ze wzgledu na powszechne
uzycie edytorow tekstu.
Nalezy takze uwazacé, zeby podpisy rysunkow, tabel i listingéw znajdowaty
sie na tej samej stronie co sam rysunek, tabela lub listing.
Zob. réwniez liste btedow edycji, ktorych nalezy unika¢ dostepna na stro-
nie https://pl.wikipedia.org/wiki/B%C5%82%C4%99dy_typograficzne

2.3. Cytowania

Mozliwe jest kilka sposobéw podawania referencji do pracy cytowanych.
W tej pracy uzyto stylu z nawiasami kwadratowymi [1] lub [1-3]. Takie same
oznaczenia powinny mie¢ prace, do ktérych odwotuje sie autor w czesci ,,Li-
teratura” na koncu. Prace te powinny by¢ utozone w kolejnosci cytowania.
W czesci |, Literatura” nie powinno by¢ prac, ktére nie sg cytowane.

Inna metoda jest podawanie nazwiska i roku publikacji. Wowczas w cze-
Sci ,,Literatura” prace powinny by¢ utozone alfabetycznie wedtug nazwisk.
Przyktady:
Najwazniejszym jezykiem programowania jest C++ (Stroustrup, 2014).
W ksigzce Stroustrupa (2014) mozemy znalezé stwierdzenie, Ze C++ jest naj-
wazniejszym jezykiem programowania.
Uwaga! Fragment cytowany z innej pracy nalezy wyraznie oznaczy¢ (cudzy-
stéw lub kursywa) i podaé zrédto cytowania. W przeciwnym razie autorowi
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moze by¢ zarzucony plagiat. Prace przed zatwierdzeniem sa weryfikowane
przez system antyplagiatowy.

W pracy dyplomowej powinno znalez¢ si¢ przynajmniej kilkanascie rze-
czywiscie wykorzystanych odwolan do zrédet (cytowan), szczegélnie w roz-
dziale 1, ktéry opisuje problem. Problem badawczy powinien by¢ dobrze
osadzony w literaturze, a tezy, ktére nie sa dowodzone w inny sposéb —
uzasadnione odwotaniami do literatury. Kazde ogélne stwierdzenie powinno

by¢ rzetelnie uzasadnione przez autora badz poparte podaniem referencji.

2.4. Sprawy formalne

Zgodnie z nowg ustawg praca nie musi byé dostarczona w formie
drukowanej, lecz elektroniczng wersje pracy nalezy ztozy¢ w serwisie Ar-
chiwum Prac Dyplomowych (https://apd.umk.pl/) wraz ze streszczeniem,
stowami kluczowymi i tytulem w jezyku angielskim. Promotor moze jed-
nak poprosi¢ o wersje drukowang (we wniosku sktadanym przed egzaminem
dyplomowym). Wowczas nalezy wydrukowaé wersje z numerem kontrolnym
nadanym przez APD. Dopuszczalne jest dostarczenie drukowanej wersji pracy
w miekkiej oktadce, zbindowana w dowolny sposob.

Cata praca powinna mie¢ 35-50 stron, wlaczajac w to rysunki i listingi,
ale to nie jest Scisty wymog.
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Rozdziat 3

Testy

3.1. Opis procedury testow

Jakie testy zostaly przeprowadzone (poziom: modulowe, integracyjne,

systemowe, akceptacyjne; typ: funkcjonalne, wydajnosci, bezpieczenstwa).

3.2. Wyniki testow

Tabele i wykresy z komentarzem.

3.3. Testy uzytecznosci/ergonomicznoéci

Opcjonalne, na zyczenie promotora.

3.4. Whnioski/Podsumowanie

Whioski szczegdtowe i ogdlne z przeprowadzonych testow. Nie trzeba pisac
osobnego podsumowania jako rozdziatu pracy.

Jezeli projekt byl przygotowany na potrzeby eksperymentu/symulacji,
ten rozdzial moze mie¢ tytut ,Eksperyment” lub ,Symulacja” i sktadac sie
z podrozdziatéw: | Opis procedury eksperymentu”, ,Hipotezy”, ,Wyniki” i
,Dyskusja”.
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Spis rysunkéw

1.1. Wymagania niefunkcjonalne (Zrédlo: http://wazniak.mimuw.edu.pl) 9
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Spis tabel

2.1.

Przykladowa tabela
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Dodatek A

Instrukcja obstugi programu

Ten dodatek umieszczany jest w pracy tylko, jezeli jest konieczny (tj.
jezeli obstuga programu jest szczegodlnie skomplikowana, a sam program mo-
ze sie przydaé sie np. do zaje¢ lub nastepnym studentom piszacym prace
dyplomowe) lub zazyczy sobie tego promotor.

Niektore nazwy mozna zapisa¢ kursywa, np. pakiet url. Ten i inne sza-
blony w wersji aktualnej mozna znalez¢ takze na stronie

http://www.rklimas.pl/wfaiis.
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